naam?

2% Het spelletje

| ) Enkele voorbeelden voor
een spel script.
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We beginnen met het kiezen van
een figuur en een achtergrond.

Scherm

.' Achtergronden .'
Nieuwe achtergrond: Camera
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. wanneer  pijlie om wordt ingedrukt

Verplaats jouw figuur ]y I M
rmet de pijljestoetsen I m 9

neem stappen

wanneer piilbe naar links wordt ingedrukt wanneer pijlje naar rechts

richt naar ElRd graden richt naar [l graden

neaem i) stappen

wordt ingedrukt

Programmeer nu
jouw figuur

-
Wanneer we het spelletje startan

dan rmoet de figuur op de juiste
plaats staan.

wanneer wordt aangeklikt

richt naar Elild graden
CEREEE AR 114

neem ElY stappen

wanneer piilt : wordt ingedrukt

neaem i) stappen

-

Cenk eraan om de richting en de toets te veranderen [
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De punk duif!

herhaal maal

neemn E stappen

herhaal MEE]

neem [ stappen

wanneer wordt aangeklikt

wachttot raak ik speler |2

De punk...

start geluid Bird

SGP alles
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De draak

wanneer wordt aangeklikt

herhaal
Mesn E stappen

keer om als aan de rand I] E d I'.-a -a EEE

Uiterlijken

N— Ccamera

wanneer wordt aangeklikt

dragonl-a

Caewericen Jf kopicren JC

wissel naar uitedijk dragonl-a
wacht tot raakik speler |2
wissel naar uiterijk dragonl-b ; dragoni-b

start geluid Screarn-fern: T copicren JOS

E‘Ep alles
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wanneer wordt aangeklikt

vraag WEWMERCLEEDE en wacht

zeq tellen antwoord

zeg [ tellen

wanneer wordt aangeklilt

wachttot . raak ik speler

zeg [ tellen

werander score met i

zeq tellen

zeq tellen ' woeq score en J=URELGH samen

wanneer wordt aangeklikt

maal: score
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De gekleurde
banaan

wanneer wordt aangeklikt

verschijn

herhaal tot . raalk ik zpeler |2

verander kleur | -effect met

verander =score met

verdwijn
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